. Instytut
Pllecklego

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

pt. ,Powrét na Ochote"

§ 1 Organizator

Organizatorem Gry miejskiej pt. ,,Powrdt na Ochote” jest Instytut Solidarnosci i Mestwa im. Witolda
Pileckiego z siedzibg w Warszawie przy ul. Foksal 17, 00-372 Warszawa, instytut badawczy wpisany do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000713483, posiadajacy NIP 5252735962 i REGON 369236544, zwany dalej ,Instytutem" Ilub
,Organizatorem".

§ 2 Zasady Gry

1. Gra miejska pt. ,Powrét na Ochote" (dalej: Gra miejska lub Gra) ma miejsce w Warszawie i rozpoczyna
sie w Galerii DeBeKa w Warszawie, ul. Krakowskie Przedmiescie 11. W terminach wskazanych na stronie
Instytutu Pileckiego.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom historii konspiracji podczas Il wojny Swiatowej, bunkra
“Krysia” na Ochocie oraz Archiwum Ringelbluma.

3. Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi oraz
wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan wyznaczanych przez Organizatora.

4. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny.

5. W Grze moga uczestniczyé osoby w dowolnym wieku, z tym zastrzezeniem ze w przypadku osdéb
niepetnoletnich do ukonczenia 13 roku zycia w Grze uczestnictwo mozliwe jest pod opiekg opiekuna
prawnego. Uczestnicy starsi ktdrzy nie osiggneli petnoletnosci wykaza¢ sie powinni zgodg opiekuna na udziat
w Grze i na ztozenie stosownych oswiadczen o ktorych mowa w § 3.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegolnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczgcych w Grze.

8. Charakter Gry powoduje, ze Uczestnicy poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

9. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$é¢ prawno-cywilng za swoje
dziatania/zaniechania na caty czas trwania Gry, a takze w petni odpowiadajg za szkody wyrzgdzone osobom
trzecim, na mieniu, czy na osobie. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takiego uczestnika
ponosza rodzice/opiekunowie prawni.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania/zaniechania uczestnikéw Gry mogace naruszy¢



porzadek publiczny lub dobra osobiste, czy mienie oséb trzecich.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play, badz
utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo do wykluczenia
takiego uczestnika z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

12. W niektdérych punktach moze by¢ konieczne uzycie urzadzenia posiadajgcego dostep do Internetu.
Organizator nie zapewnia takich urzgdzen, a uczestnik moze korzysta¢ z wtasnego urzadzenia (tablet,
smartfon itp.). Na etapach, na ktdrych nie jest to jasno wskazane, uzywanie srodkow elektronicznych jest
niedozwolone.

§ 3 Uczestnicy Gry

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest stawienie sie w miejscu rozpoczecia Gry, co oznacza akceptacje
warunkow niniejszego regulaminu Gry wraz z zatgcznikami. Za uczestnika niepetnoletniego do ukorczenia 13
roku zycia, o ktérym mowa w § 2 ust. 5 o$wiadczenia sktada rodzic lub opiekun prawny.

2. Wyjasnienie zasad Gry jest zamieszczone w § 2 regulaminu Gry oraz w Instrukcji Gry, ktérg otrzymuje
kazdy uczestnik przy jej rozpoczeciu.

3. Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w
Grze.

4. Poprzez udziat w Grze uczestnik potwierdza, ze zapoznat sie z trescig regulaminu, w tym zasadami
przetwarzania danych osobowych, oraz wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Gry na zasadach ustalonych niniejszym regulaminem;

- utrwalanie i rozpowszechnianie swojego wizerunku, w tym poprzez opublikowanie przez
Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz w informacjach
medialnych wizerunku uczestnika, w formie cyfrowej, czy materiatach drukowanych; zgoda jest
nieodptatna, nieograniczona terytorialnie i czasowo, ani ilosciowo i moze by¢ udzielana podmiotom
trzecim. Instytut nie jest obowigzany do uzyskiwania odrebnej zgody na kazde wykorzystanie
wizerunku, Instytut jest uprawniony do oznaczania wizerunku utrwalonego na zdjeciach/nagraniach,
czy innych materiatach zwigzanych z Grg - imieniem i nazwiskiem (jesli to mozliwe). Uczestnik
potwierdza, ze wykorzystywanie wizerunku w sposéb ustalony niniejszg Umowa nie bedzie
naruszato jego ddbr osobistych.

5. Uczestnik, przed przystapieniem do Gry zapozna sie z trescig przetwarzania danych osobowych uczestnika
oraz o$wiadczeniem o zgodzie na utrwalanie i rozpowszechnianie jego wizerunku.

Wyrazenie zgdd jest dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia udziatu w Grze.

§ 4 Zwyciezcy Gry

1. Za zwyciestwo w Grze uznaje sie ukonczenie gry w miejscu wyznaczonym jako miejsce koricowe Gry
najpozniej w maksymalnym czasie ustalonym przez Organizatora. Czas ten wskazany jest w Instrukcji do Gry,
ktéra otrzymujg uczestnicy rozpoczynajac Gre.

2. Dodatkowym warunkiem ukonczenia Gry jest zamieszczenie informacji w mediach spotecznosciowych o



zakoriczonej Grze wraz z oznaczeniem (poprzez znak @) profilu Instytutu Pileckiego oraz poprzez dodanie
hashtagdéw: #InstytutPileckiego oraz #PowrotNaOchote.

§5 Zasady przetwarzania danych osobowych uczestnika

1. Zgodnie z art. 13 ust. 1 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych, dalej: RODO), informujemy, ze administratorem danych
osobowych Uczestnikdéw jest Instytut Solidarnosci i Mestwa im. Witolda Pileckiego z siedzibg w
Warszawie, ul. Foksal 17, 00-372 Warszawa.

2. Na podstawie obowigzujgcych przepisow, wyznaczylismy Inspektora Ochrony Danych, z ktdrym mozna
kontaktowad sie:

® |istownie na adres: Instytut Solidarnosci i Mestwa im. Witolda Pileckiego, ul. Foksal 17, 00-
372 Warszawa,

® e-mail: iodo@instytutpileckiego.pl

3. Dane osobowe Uczestnikdw, o ktérych mowa w regulaminie i oswiadczeniu, a takze wizerunek
Uczestnikéw pozyskane w zwigzku z uczestnictwem w Grze oraz realizacjg Gry, a takze wypetnieniem
oswiadczenia bedg przetwarzane w nastepujgcych celach:

® zwigzanych z organizacjg Gry i udziatem uczestnika w Grze,
® utrwalaniem i rozpowszechnianiem wizerunku uczestnika,
® zwigzanych z dochodzeniem ewentualnych roszczen, odszkodowan,

® udzielania odpowiedzi na pisma, wnioski oraz skargi, udzielania odpowiedzi w toczacych sie
postepowaniach.

4. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw, o ktérych mowa powyzej w ust. 1
jest:
® niezbednos$¢ podjecia dziatann zwigzanych z przystgpieniem do i realizacjg Gry, a takze
wszelkich dziatan zwigzanych z udziatem w Grze, tj. czynnosci wynikajgcym z prawnie
uzasadnionego interesu realizowanego przez administratora na podstawie (art. 6 ust.l lit. f
RODO),

® konieczno$¢ wypetnienia obowigzku prawnego cigzgcego na administratorze danych
osobowych (art. 6 ust.| lit. c RODO),

® w zakresie podanych danych osobowych jak wizerunek (gtos) uczestnika - dobrowolna zgoda
(art. 6 ust.l lit. a RODO).

5. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Projekcie.

6. Pozyskane od Uczestnikow, o ktdrych mowa powyzej w moga by¢ przekazywane:
e podmiotom przetwarzajgcym je na zlecenie Instytutu, w szczegdlnosci dostawcom ustug IT,
doradcom, czy innym podmiotom $wiadczgcym ustugi na rzecz Instytutu,
e organom lub podmiotom publicznym uprawnionym do uzyskania danych osobowych na podstawie
obowigzujacych przepiséw prawa np. sgdom, organom s$cigania lub instytucjom panstwowym, gdy
wystgpia z zadaniem, w oparciu o stosowng podstawe prawna.
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9.

10.

11.

1.

Dane osobowe Uczestnikdw, nie bedg przekazane do panstw trzecich, ani organizacji
miedzynarodowych.

Okres przetwarzania danych osobowych uczestnikdw, o ktérych mowa powyzej jest uzalezniony od
celu, w jakim dane s3g przetwarzane. Okres, przez ktory te dane osobowe bedg przechowywane jest
obliczany w oparciu o nastepujace kryteria:

® czas trwania Gry i realizacji przez Organizatora czynnosci zwigzanych z Grg, w tym przez czas
korzystania z materiatéw fotograficznych, nagran itp., z utrwaleniem wizerunku uczestnikéw,

® przepisy prawa, mogg obligowac Instytut do przetwarzania danych przez okreslony czas,

® okres, ktory jest niezbedny do obrony intereséw Instytutu.

Instytut informuje, ze uczestnik, ma prawo do:
® dostepu do swoich danych osobowych,

® 7adania sprostowania swoich danych osobowych, ktére sg nieprawidtowe oraz uzupetnienia
niekompletnych danych osobowych,

® 73dania usuniecia swoich danych osobowych,

® 73dania ograniczenia przetwarzania swoich danych osobowych,

® whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych,
® przenoszenia swoich danych osobowych,

® whniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Jesli dane osobowe Uczestnikdw, sg przetwarzane na podstawie zgody, zgode na przetwarzanie
danych mozna wycofa¢ w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodnosc¢ z
prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie takiej zgody przed jej wycofaniem. Zgode
mozna wycofa¢ poprzez wystanie oswiadczenia o wycofaniu zgody na adres korespondencyjny
Instytutu, bgdz adres e-mailowy.

Informujemy, ze nie korzystamy z systemow stuzgcych do zautomatyzowanego podejmowania decyzji,
w tym profilowania.

§ 6 Postanowienia koncowe

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania przez Organizatora i jest dostepny w Internecie,

a takze do wgladu w miejscu Gry.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, zastosowanie majg
przepisy kodeksu cywilnego.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia terminu rozpoczecia Gry, przedtuzenia lub przerwania
Gry zgodnie z wtasnym uznaniem, w szczegdlnosci ze wzgleddéw bezpieczenstwa.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

5. W razie pytan prosimy o kontakt z Organizatorem poprzez maile:



k.oleksiak@instytutpileckiego.pl

d.zatorski@instytutpileckiego.pl

a.buczynska@instytutpileckiego.pl
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